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Universitt Bielefeld

Agentensysteme: Eine praktische Einflhrung

TestAgent.cc

#incl ude "Test Agent . hh"

/1 Konstruktor
Test Agent:: Test Agent (const char *agentnane, const char *mai ntai nhost,
int maintainport)
ActiveThreadAgent (agentnane, nmintainhost, maintainport)
{
r=1.0; g=0.0; b=0.0;
sl eepDuration = 1;
blickweite = 1;
interface->createDistributor("Agent-Data");

}

/'l Destruktor
Test Agent : : ~Test Agent ()
{}

. /1 Initialisierung des Agenten
' voi d Test Agent:: Agentlnit()

{}
'

/1 Konfiguration des Agenten
voi d Test Agent:: Agent Config(const BO String &slot,

./ agent en/ Test Agent/ src/

Wie baue ich meinen eigenen Agenten?

Agentensysteme: Eine praktische Einfihrung
2. Die Daten gr eat eAgent Di r “ und ,Agent Di r Tenpl at e* aus dem Unterzerzeichnis

» Compilieren eirdich mit ,jake” O Ausfiihrbares ProgrammAgent nanme>

c ~—
8 2 .
= c o
2 ° =
o = “—
[} = c c
—~ A S o N
0 g - o 7))
® 9 Q S
T £ [} o n c
o c © -
()] =
c T = 5 S o
o) by o — '
= E A 2 o
< < L ! N N .
() g o const BO String &val ue)
255 VvV ¢ s s E (
- S o ko] S w g if (slot == "VisDistance")
o % o s s 2 - blickweite = (int)value;
c = é) ié — c else if (slot == "SleepDuration")
%_Q c e > 3 g % sl eepDuration = (int)val ue;
cS282 3 E I v
[Tl Qg U L v /1 Zuruecksetzen des Agenten
. 'E N g ES, c g T E voi d Test Agent: : Agent Reset ()
— k — (%]
g 88%=2 8£g g2 5 I ;
% =<D ‘© () a |- - E Q . % /'l Wrd aufgerufen, wenn neuer Kommuni kati onspartner hi nzugekonmmen i st
— g Q 1= = A é é [} % ) voi d Test Agent: : Agent Connecti onHandl er (const BO _String &agent)
c < =] <
= o .
% % 8 % _GE) % g g ﬁ Provi deMessage( " Agent - Dat a- Servi ce (Agent-Data)").tell (agent);
5 ¥ 5§50 25 = 2 e 2
8 05)_ (f.’l: é .3 © % [T <) /1 Wrd aufgerufen, wenn sich ein neuer Agent auf einem
§ o o < S oo g /1 unserer Verteiler eintraegt
5 ‘o £ . B 8 < <\'/: <\'/: voi d Test Agent:: Agent Subscri beHandl er (const BO_String &agent,
m W ™ V_ L £ const BO String &verteiler)
. . OAdcNnm . {}
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Agentensysteme: Eine praktische Einflihrung

Universitt Bielefeld

Agentensysteme: Eine praktische Einfhrung

TestAgent.hh

Agel

#i f ndef Test Agent _H
#define Test Agent _H

‘ Startet Konstruktor ‘ .
. #incl ude <math. h>
#i nclude "ActiveThreadAgent. hh"
{itesional-M
- class TestAgent : public ActiveThreadAgent
AgentConfig .
‘ IContfigM public :

/1 Konstruktor
Test Agent (const char *agentnane, const char *nmintainhost,
int maintainport);

/'l Destruktor
ConnectMessage virtual ~TestAgent();
|

to WorldServer|
/1 Mai n- Loop
virtual void Agent Mai nLoop();

protected :

/1 Die benoetigten Methoden fuer den Agenten
virtual void Agentlnit();
virtual void Agent Reset();

Y virtual void AgentConfig(const BO String &slot, const BO String &val ue);

‘ connect | ‘ virtual void Agent Connecti onHandl er (const BO String &agentnane);

Mesiie virtual void AgentProvideHandl er (const BO String& const BO String&,
)AgentConnectionHmdl%geﬂ@onneﬂionHande#

const BO String&);
virtual void Agent SubscribeHandl er (const BO String& const BO String&);
ProvideMessag ProvideMessage
(World-Data-Service /Agent-Data-Service(Agent-Data))

Agent - Dat a

virtual void Agent Tel | MessageHand| er (Message *nsg);

Welt /1 Soll ein neuer Move gemacht werden? Wnn ja, welcher?

bool howToMove(int& int&);

/1 Einen Mve voll ziehen
voi d doMove(int, int);

‘ AgentProvideHandler
SubscribeMes:

AgentProvideHandler ‘

/1 Daten

int welt [25][25];
int blickweite;
float r,g,b;

int sleepDuration;

IAgentTellMessageHandl er}
wStart 10 0
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Prof. Dr. Ipke Wachsmuth, Martin Hoffhenke, Timo Sowa, Stefan Kopp

WS 1998/99

/1 MainLoop des Agenten
voi d Test Agent : : Agent Mai nLoop()
{

int direction, step;

/1 Hauptschleife des Agenten: perceive -> reason -> act
/'l (perceive geschi eht nebenl aeufig durch Nachri cht enenpfang)
while (true) {

sl eep( sl eepDuration);

/1 reason: w e sieht der naechste nove aus?
if (howToMove(direction, step))

/1 act: vollfuehre nove
doMove(direction, step);
}
}

/| Reason- Met hode des Agenten: Waehl e naechste Aktion
bool Test Agent:: howToMve(int &direction, int &step)

{

/'l zufaelliges Unrherl auf en

int i =rand();

i =1i/8191.75 + 1,

direction =i;

step = 1;

switch (direction) {

case 1:
cout << "Weiter vorwaerts" << endl;
br eak;

case 2:
cout << "Drehe nach rechts" << endl;
br eak;

case 3:
cout << "Drehe unt << endl;
br eak;

case 4:
cout << "Drehe nach links" << endl;
br eak;

return true;
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/1 Act-Methode: Mache den Schritt
voi d Test Agent::doMove(int direction, int step)

/1 Ein anderer Agent bietet einen bestimten Dienst an.

/| Entsprechende Nachrichten gehen bei di esem ueber einen

/'l zugehoerigen Verteiler.

voi d Test Agent: : Agent Provi deHandl er (const BO_String &agent,
const BO String &dienst,
const BO String &verteiler)

BO String s;
s << "Move " << direction << " " << step << STRI NG _END;
StringMessage m (s);
mtellDistr("Agent-Data");
/1 Bei mWrl dServer anmel den/ei ntragen }
if (dienst == "Worl d-Data-Service") {
BO_String s;
s << "Join " << r << " " << g << " " << b << STRING_END,
StringMessage(s).tell (agent);
}
}

/1 Verarbeiting eingehender Nachrichten
voi d Test Agent:: Agent Tel | MessageHand! er (Message *nsg)
{

Aufgaben

Eigenen Agenten einrichtengiapilieren und in eigenes
Agentensystem aufnehmen

if (msg) {
if (msg->getlD() == "STR') { . .
StringMessage *snsg = dynani c_cast <Stri ngMessage* >(msg) ; » Eigenen Blockwelt-Agenten programmieren
if (smsg) {

BO String ident, content;
content.instreamline();
snmeg->string >> ident >> content;

Fir Interessierte Textbasierten \ewer

if (ident == "Start") {
/1 WorldServer hat Startposition mtgeteilt
int x,y,d;

Nachste Woche

content >> x >>vy >> d;

cout << "Starte bei " << x << "," <<y
<< ", Richtung " << d << endl;
} "
else if (ident == "Verld") { * Blockwelt bevdlkern

/1 Worl dServer hat einen neuen Wl tausschnitt geliefert
int entf,breite;
content >> entf >> breite;

Theorie: KkKmmunikation mit Nachrichten

cout << "Neues Sichtfeld ------ " << endl;
for (in_t i=_0; i<_entf;_i++)_{
for (int j=0; j<breite; j++) { « Technischer Support (standigoitakt siehe \&bseite
content >> welt[i][j]; ) X
cout << welt[i][j]; ht t p: / / www. TechFak. Uni - Bi el ef el d. DE/ t ech-
} f ak/ ags/ wbski /| ehr e/ di gi SA/ Agent ensyst erre/)
cout << endl;
COUt << Memmmmmiiie e " << endl;
}
el se

cerr << "unbekannte Nachricht:" << ident << endl;



